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全國高級中學 2017 第十屆生活科技學藝競賽活動實施計畫 

壹、依據：教育部國民及學前教育署核定之普通型高級中等學生活科技學科中心 106

年度工作計畫。 

貳、目的 

一、鼓勵高中學生重視創意設計的觀察分析與製作能力。 

二、激發高中學生對科技研究及創造思考之動機，並藉著團隊合作來解決生活中所

發掘之問題。 

三、提昇高中學生對創造設計活動及工程設計的興趣，並進行科系試探。 

四、落實問題解決能力於生活之中。 

叁、辦理單位 

一、主辦單位：普通型高級中等學生活科技學科中心 

二、協辦單位： 

(一)、新北市立板橋高級中學 

(二)、國立臺灣師範大學科技應用與人力資源發展學系 

(三)、中華民國工業科技教育學會  

肆、參加對象 

全國公私立高級中學在學學生(含綜合高中學術學程及職業學校普通科)，

每隊至少三人、最多四人報名（鼓勵不同性別學生組團參與），指導老師一至

二位，每校參賽隊伍，任務挑戰競賽組至多三隊、創意設計競賽組至多三隊(如

有超過，請各校先進行校內挑選，否則按收件郵戳順序擇三隊)。若為一跨校

隊伍，則兩校均各計一隊名額。 

伍、競賽時間 

第一階段初選：一、106年 3 月 7日 (含)前以掛號寄送設計作品提案書。 

二、106 年 3月 21日前以網站公布進入決賽隊伍名單。 

第二階段決賽：106 年 5月 23日〈星期二〉。  

陸、競賽地點     

新北市立板橋高級中學莊敬堂 

柒、競賽方式 

   一、競賽題目：以「垃圾處理、資源回收」為主題，競賽分為兩組： 
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       (一)任務挑戰競賽組 

以設計及製作具遙控功能之「資源蒐集裝置」為主軸進行任務挑戰競賽。

正式試題詳如附件 1-1。 

(二)創意設計競賽組 

以「垃圾處理、資源回收」主題，設計製作有助於現代社會進行「垃圾處

理」、「垃圾壓縮」、「垃圾清運或管理」、「資源回收」、「資源分類」或「可

回收資源之清運或管理」之實體器物設備或模擬運作之模型為主軸進行創

意設計競賽，正式試題詳如附件 2-1。 

二、競賽時程與規範 

(一)第一階段初選：任務挑戰競賽組及創意設計競賽組均參照下列規則辦理。 

1. 106 年 3月 7 日 (含)前掛號寄送作品提案書(任務挑戰競賽組請參閱附

件 1-2、創意設計競賽組請參閱附件 2-2)，含兩項設計要點，總頁數不可

超過 10 張 A4 （郵戳為憑） 

          2.寄送地址： 新北市立板橋高級中學 

生活科技學科中心 林信甫 老師 

新北市板橋區文化路一段25 號     

電話：（02）2960-2500 轉265 

      (二)第二階段決賽： 

         1.任務挑戰競賽組 

(1)決賽作品需事先於所屬學校製作及實驗完成，其中所使用之材料，除「關

鍵組件」須遵守主辦單位統一律定外，其餘材料不做限定，唯車體須為

自製品(關鍵組件規格表，詳見附件 1-3)。為降低城鄉差距與部份材料

不易取得之困擾，主辦單位將統一提供部份零件(106年 3 月 21日開始

寄送至各入選學校，詳如附件 1-3)。 

裝置之動力來源需為電力(DC13V以下)。違者將依大會「決賽評分

結構」處理。 

          (2)作品於決賽當天(106 年 5 月 23日)自行攜帶到競賽地點，內容物包含： 

(A)實體作品(遙控資源分類裝置) 

(B)作品簡介光碟(或隨身碟) 

說明：光碟 包含「作品說明簡報(ppt或pdf)」、「製作過程照片(五張

以上，相關作者需入鏡)」、「製作過程影片(最多5min)」(請以
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MPEG 或WMV 為主，若為SWF 請先轉檔，否則不予採用) 

註：1.本項目不採計分數，但為必要項目(審核通過才能參加競賽) 

2.作品簡介儲存裝置(光碟或隨身碟)不退還，請斟酌選用。 

(C)作品說明海報 

海報要求：◎規格：A1(594mm * 841mm)； 

◎內容建議：宗旨、設計理念、動力與控制運用、設計

圖、性能推算、施工規劃。 

(3)當天需進行 2 分鐘口頭簡報，說明設計概念、製作過程、實驗過程等，

以能讓評審詳細瞭解作品，並答覆評審提問，問答計 4 分鐘，可自行

攜帶筆電、平板等相關設備以利簡報，現場不提供電源。 

(4)參與競賽學生因故臨時無法出賽時，請填寫請假證明書（附件 1-4），並

於106年 5月17日(星期二)中午12:00前傳真至學科中心(02-29686845)；

為免因此造成全隊人數不足而無法比賽，正本須於比賽當天(106年?月?

日)繳交主辦單位，方可另派學生代表參加。未如期出具前述證明書，辦

理學校將取消該名學生參賽資料，如因此而導致全隊人數不足而無法參

賽時，參賽隊伍不得有異議。 

 

(5) 程序表(預計程序表，最後時間由主辦單位單天公布為主) 

08:00~08:30 報到 

08:30~08:50 開幕式、說明會 

08:50~09:50 熟悉場地、測試與調整(10min/1min) 

09:50~11:50 正式比賽(10min/1min)(總競賽時間/轉場時間) 

12:00~13:00 午餐 

13:00~15:00 作品口頭報告(2min/4min)(ppt報告時間/問答時間) 

15:00~15:15 菁英獎挑戰賽，作品調整、修正與測試(每組約 15min) 

15:20~15:45 菁英獎挑戰賽 

15:45~16:10 交流觀摩 

16:10~ 閉幕式(頒獎與講評) 

 2.創意設計競賽組 

(1)決賽作品需事先於所屬學校製作及實驗完成，其中所使用之材料、機構、

機電均不受任何限制。 
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          (2)作品於決賽當天(106 年 5 月 23日)自行攜帶到競賽地點，內容物包含： 

(A)實體作品或可運作之模型 

(B)創意設計競賽完整作品說明書，一式四份。作品說明書格式不限，

建議包含「創作發想」、「資料蒐集」、「設計」、「製作」、「功效評估」，

篇幅限制為20頁(A4紙)。 

(C)作品簡介光碟(或隨身碟) 

說明：1.包含「作品說明簡報(ppt或pdf)」、「製作過程照片(五張以上，

相關作者需入鏡)」、「製作過程影片(最多5min)」(請以MPEG 或

WMV 為主，若為SWF 請先轉檔，否則不予採用)。 

2. 作品簡介儲存裝置(光碟或隨身碟)不退還，請斟酌選用。 

(4)作品說明海報 

海報要求：◎規格：A1(594mm * 841mm)； 

◎內容建議：宗旨、設計理念、設計圖、性能推算、施

工規劃。 

3.當天需進行口頭簡報，說明設計概念、製作過程、實驗過程等，以能讓

評審詳細瞭解作品，並答覆評審提問，總計4~7分鐘，可自行攜帶筆電、

平板等相關設備以利簡報，現場不提供電源。 

4.參與競賽學生因故臨時無法出賽時，請填寫請假證明書（附件 2-3），並

於106年 5月17日(星期二)中午12:00前傳真至學科中心(02-29686845)；

為免因此造成全隊人數不足而無法比賽，正本須於比賽當天(106年 5月

24日)繳交主辦單位，方可另派學生代表參加。未如期出具前述證明書，

辦理學校將取消該名學生參賽資料，如因此而導致全隊人數不足而無法

參賽時，參賽隊伍不得有異議。 

 

5. 程序表(預計程序表，最後時間由主辦單位單天公布為主) 

08:00~08:30 報到 

08:30~08:50 開幕式、說明會 

08:50~09:50 熟悉場地、測試與調整(10min/1min) 

09:50~11:50 作品發表 

12:00~13:00 午餐 

13:00~15:00 作品發表 
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15:00~15:15 作品發表 

15:20~15:45 作品發表 

15:45~16:10 交流觀摩 

16:10~ 閉幕式(頒獎與講評) 

 

捌、 競賽評選方式： 

一、 由生活科技學科中心延聘辦理及協辦單位之教授、中心委員及資深優良教師

進行命題與評審工作。並依據作品提案書、實體作品、任務賽成績及口頭報

告等項目進行相關評選。 

二、 初選： 

以作品提案書為依據，擇優取前52隊(任務挑戰競賽組32隊、創意設計競賽組

20隊)參加決賽，提案書請於106年3月7日前繳交至生活科技學科中心。(本階

段成績不列入決賽評選成績計算)106年3月21日前以網站公布進入決賽隊伍名

單 

三、 決賽評分：  

(一) 任務挑戰競賽組 

1.任務賽評分項目 

註：總分同分時，比序原則：任務得分製作品質口頭報告。 

 

2. 菁英獎挑戰賽 

    (1)資格 

為激發表現優異隊伍製作更穩定、更耐用的機器，Ⅰ、Ⅱ組任務賽完

評分項目 總分比例 備註 

任務得分 

(速度、正確率) 
60% 

一、 正確擺放位置，數量愈多愈好 

二、 時間內，若能讓裝置「回到出

發位置」，將獲得難度加分 

<<詳細說明如下表>> 

10min 

製作品質與完

整度 
20% 

評分指標包含：選用適當材料、接合組裝技巧

及操作穩定度等 

口頭報告 

20% 

一、作品說明簡報 – ppt或pdf格式 

包含構造、實驗與特殊加工說明

及團隊製作過程照片(5 張以上) 

2min 

二、評審委員問答 4min 

其它 

(扣分) 

使用市售之現成模型套件比例過高

(經判斷「不足以」影響競賽公平性為

前提下) 

扣總分5~10分(每一項) 

(現場評審團開會決定) 
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成後，統計任務得分之前八強，進入挑戰賽(若遇同分，則加賽一場「比賽

誰先將大會指定之物品(垃圾)，從『資源堆置區』移動到『目標區』內」，

直到可以確定前八強為止)。 

        (2)競賽方式 

大會將以同樣題目為考驗主軸，入選隊伍必須維持機器能正常持續運

作之狀態。本挑戰賽之規則與任務賽相同，得分最高者，最後獲勝者，可

贏得「菁英獎」。(若遇同分，則加賽一場「比賽誰先將大會指定之物品(垃

圾)，從『垃圾堆置區』移動到『資源分類區』內」，直到確定勝負為止) 

 

(二) 創意設計競賽組 

評分項目 

評分項目 總分比例 備註 

主題與創意 20%  

現場簡報 10%  

實體器物設備或模擬運作之模型設計 50%  

製作品質 20%  

 

四、其它規定事項： 

初選內容雖於決賽時不採計分數，但作品概念與構造應至少有40%概念相

符，如差異性過大時，辦理單位及評審有權提出疑義，參賽隊伍需能陳述設計

發展脈絡。 

玖、 獎勵 

一、參賽學生部分： 

錄取名次與組數如下，頒發每位隊員個人獎狀。 

(獎金金額會依據年度計畫審核通過做修正，學科中心保有更改之權利) 

獎項 任務挑戰競賽組 創意設計競賽組 獎勵內容 

第一名 一隊 一隊 頒發個人獎狀及等值約

8000 元商品禮券 

第二名 一隊 一隊 頒發個人獎狀及等值約

6000 元商品禮券 

第三名 一隊 一隊 頒發個人獎狀及等值約

4000 元商品禮券 

佳作 三隊 兩隊 頒發個人獎狀及等值約

1500 元商品禮券。 

菁英獎 一隊 N/A 頒發個人獎狀及等值約

2500 元之商品禮券。 

創意獎 一隊 一隊 頒發個人獎狀及等值約

1000 元之商品禮券。 
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精品獎 一隊 一隊 頒發個人獎狀及等值約

1000 元之商品禮券。 

最佳造形

獎 

一隊 N/A 頒發個人獎狀 

最佳創客

獎 

一隊 一隊 頒發個人獎狀 

最佳團隊

精神獎 

一隊 一隊  

入  選 進入決賽隊伍皆

頒以獎狀 

進入決賽隊伍皆

頒以獎狀 

 

二、 指導教師部分： 

獲競賽前三名之指導老師，發給獎狀並由各校依權責敘嘉獎兩次（惟如有

帶隊學生二隊以上獲前三名獎勵者，教師敘獎以乙次為限）。 

三、 主辦及協辦單位人員： 

主辦單位、協辦單位學校主管及有關人員，將由主辦單位發文請各校從優

敘獎。 

拾、講評與頒獎： 

訂於 106 年 5月 23 日〈星期二〉下午 3 時 30 分舉行頒獎。 

拾壹、其他 

一、競賽辦法若有更動，以網站上公布為主。 

二、獲得有獎金之作品，將暫時由主辦單位保存(為期一年)，典藏於新北市立板橋

高中生活科技學科中心，成果彙報後，將寄回原參賽學校。 

三、比賽現場不提供電源，若有需要，參賽隊伍可自行攜帶充電式手工具進場。 

四、因主辦單位人力有限，如對相關辦法有疑問，請進入學科中心官網提問

https://sites.google.com/a/ljsh.hcc.edu.tw/living-technology/ 

拾貳、經費來源： 

由國教署及辦理單位相關經費項下支應。 

拾參、本計畫經核定後實施，修正時亦同。 


